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Introductie

▪ Computer Advies Team (CAT)

▪ Gameroom



Doel

▪ Gebruik van technologie als doel

▪ Gebruik van technologie als middel



Werkzaamheden



Onze technologieën

▪ Oogbesturing

▪ Gamen op Nintendo Switch, Xbox en PC

▪ Computeraanpassingen

▪ Wii, Kinect

▪ Symphonic emotions



Toekomst

▪ Fit4vit ▪ VR/ AR bril



Voorbeelden uit de praktijk







Vragen? 



Aan de slag!
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